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34 Capitulo 2 Introducéo aos aplicativos Java

Dica de prevencao de erro 2.7

Ao tentar executar um programa Java, se receber uma mensagemrcoimotfiread “"main” java.lang.NoClassD-

efFoundError: ~ Welcomel”, sua variavel de ambientesspATHNAO foi con gurada corretamente. Revise cuidadosamente as
instrugBes de instalagdo na Secgdo “Antes de vocé comecar” deste livro. Em alguns sistemas, talvez seja necessario
computador ou abrir uma nova janela de comando depois de CoASERAETH

2.3 Modi cando nosso primeiro programa Java

/IFTUB TFIiP NPEJm DBNPT P FYFNQMP OB 'JHVSB QBSB JNQSJNJS
varias linhas utilizando uma Unica instrucao.

Exibindo uma linha de texto com multiplas instru¢des
Welcome to Java Programming! pode ser exibido de varias maneiragidmiassNP TUSBEB OB 'JHVSB

USVIUFT QBSB QSPEV[JS B NFTNB TBOEB NPTUSBEB OB 'JHVSB " QB
DBEB MJTUBHFN EF DYGEJHP DPNP NPTUSBEP OBT MJOIBT o EFTTF Q¢
0 QSPHSBNB | QBSFDJEP DPN 'JHVSB QPSUBOUP BRVJ EJTDVUJS!

/I lmprimindo uma linha de texto com mudiltiplas instrugées.

€ um comentério de m de linha declarando o proposito desse programa. A linha 4 inicisezgieclard¢io Maldas 8T
do métodain :

System.out.print( "Welcome to ");
System.out.println( "Java Programming!" );

FYJCFN VNB MJOIB EF UFYUP OB KBOFMB Hint DdedysiBi i Ppata €xBid bhialsgiBg.J O
Diferente piéin , depois de exibir seu argymentmio posiciondv STPS EF TBOEB OP JOODJP EI
comando — o proximo caractere que o programa exibe aparecera imediatamente depoisro Utiile cCR@tete,que
a linha 10 posiciona o primeiro caractere no seu argumdnimddidtinaénte depois do Ultimo caractere que a linha 9 «
(o caractere de espaco em branco antes da aspa dupla de fechamento dagtting)uEiatta insttogd® a exibicdo dos
caracteres a partir de onde a Ultimagdmstrugéointin ~ parou de exibir os caracteres.

/I Figura 2.3: Welcome2.java
/I lmprimindo uma linha de texto com multiplas instrugées.

public class Welcome2
{
/I método principal inicia a execuc¢éo do aplicativo Java
public static void main( String[] args )
{
System.out.print( “Welcome to " );
10 System.out.printin( "Java Programming!" );
11 }// m do método main
12  }//mdaclasse Welcome2

OCO~NOUITRRWN -

Welcome to Java Programming!

Figura 2.3 | Imprimindo uma linha de texto com multiplas instrugées.

Exibindo multiplas linhas de texto com uma unica instrugéo

Uma Unica instrucdo pode exibir multiplas linhasariizaretode nova linha, os quais indicam aogiimétedos
printn ~ desystemout RVBOEP QPTJDJPOBS P DVSTPS EF TBOEB OP DPNFIP EB Q
em branco, caracteres de espaco em branco e caracteres de tabulacdo, os caracteres de nova linha sé&o caractere
'JHVSB FYJCF RVBUSP MJOIBT EF UFYUP VUJMJ[BOEP DBSBDUFSFT |
EP QSPHSBNB | JEDPOUJDB ERVFMF EBT 'JHVSB F'JHVSB QPSUBO

1  //Figura 2.4: Welcome3.java
2 /I lmprimindo multiplas linhas de texto com uma Unica instrucéo.

3
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4 public class Welcome3
5
6 /I método principal inicia a execucédo do aplicativo Java
7 public static void main( String[] args )
8 {
9 System.out.printin( "Welcome\n to \n Java\n Programming!");
10 } // m do método main
11 }//mdaclasse Welcome3
Welcome
to
Java
Programming!

Figura 2.4 | Imprimindo mdltiplas linhas de texto com uma Unica instrugéo.

Alinha 2
/I lmprimindo multiplas linhas de texto com uma Unica instrucéo.

I VN DPNFOUESJP RVF EFDMBSB P PCKFUJWWReldanlR3.QSPHSBNB " MJOIB N
Alinha 9

System.out.println( "Welcome\nto\nJava\nProgramming!" );

FYJCF RVBUSP MJOIBT TFQBSBEBT EF UFYUP OB KBOFMB EF DPNBO
como aparecement2 B BT EVQMBT OCTFSWRHR eQrie@litbs tReY VFezBsTnaE st icab) BiZoRpatkE
na telaAbarra invertida () € chamadaractere de escape. Ela indica para opimétagosin ~ desystem.out que a
TBOEB EF VN iDBSBDUFSF FTQFDJBMw EFWF TFS HFSBEB 2VBOEP B
0 proximo caractere com as barras invertidas paradgudaciant@ escape. A sequéncia\derepcapenta o caracte-
SF EF OPWB MJOIB 2VBOEP VN DBSBDUFSF EF OP WteMaltO,|BcaBa@Qt&S F D |
de novalinhafab®& STPS EF TBOEB OB UFMB NPWFS TF QBSB P DPNFIP EB Q
TFRVDODJBT EF FTDBQF DPNVOT F EFTDSFWF DPNP FMBT BGFUBN B
de sequéncias de escapeyasiteom/docs/booksljls/third_edition/html/lexical.html#3.10.6

\n Nova linha. Posiciona o cursor de tela no inicio da préxima linha.
\t Tabulacao horizontal. Move o cursor de tela para a préxima parada de tabulacéo.
\r Retorno de carro. Posiciona o cursor da tela no inicio da linha atual — n&o avanca para a pré

2VBMRVFS TBOEB EF DBSBDUFSFT EFQPJT EP SFUPSOP E
gerados na linha atual.

\ Barras invertidas. Utilizada para imprimir um caractere de barra invertida.
\" Aspas duplas. Utilizada para imprimir um caractere de aspas duplas. Por exemplo,
System.out.println( "\"in quotes\"");
exibe
"in quotes"

Figura 2.5 | Algumas sequéncias de escape comuns.

2.4 Exibindo texto comprintf

0 NI @yRdmBut.printf (f signi ca “formatted®Y JCF PT EBEPT GPSNBUBEPT " 'JHVSB
saida das string&ome to" €'Java Programming!"
"T MJOIBT o

System.out.printf( "%s\n%s\n",
"Welcome to", "Java Programming!");
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chamam o métegeem.out.printf QBSB FYJCJS B TBOEB EP QSPHSBNB " DIBNBEB E
método exige multiplos argumentos, estes sdo colocados em uma lista separada por virgulas.

/I Figura 2.6: Welcome4.java
/I Exibindo multiplas linhas com o método System.out.printf.

public class Welcome4
{
/I método principal inicia a execu¢éo do aplicativo Java
public static void main( String[] args )
{
System.out.printf( "%s\n%s\n",
10 "Welcome to", "Java Programming!" );
11 } // m do método main
12  }//'mdaclasse Welcome4

OCO~NOUITAWN -

Welcome to
Java Programming!

Figura 2.6 | Exibindo multiplas linhas com o méigeten.out.printf

Boa prética de programacao 2.8
Coloque um espago depois de cada yEgulanfa lista de argumentos para tornar os programas mais legiveis.

“"T MJOIBT EF o SFQSFTFOUBN TPNFOUF VNB JOTUSVijP 0 +BWB C
SFDVBNPT B MJOIB QBSB JOEJDBS RVF | VNB DPOUJOVBIIP EB MJOIB
identi cador ou no meio de uma string.

Erro comum de programacao 2.6
Dividir uma instrugdo no meio de um identi cador ou de uma string € um erro de sintaxe.

0 QSIJNFJSP B S HphiN F ©OunBtriBdPdeNfothBtE due pode consistitero eespeci cadores de formato.

A saida do texto xo é gergh poexatamente como seria gepada pauprinttn . Cada especi cador de formato € um mar
cador de lugar para um valor e especi ca o tipo da saida de dados. Especi cadores de formato também podem inclui
de formatacéo.

Especi cadores de formato iniciam com um sinal de geecEdagguidos por um caractere que representa o tipo de
Por exemplo, o especi cador desfgrmatenarcador de lugar para uma string. A string de formato na linlan® especi ca (
deve gerar a saida de duas strings, cada uma seguida por um caractere de nova linha. Na primeira posicao do e:
printt substitui 0 valor do primeiro argumento depois da string de formato. Em cadappasi¢céubstitequeala, do
proximo argumento na lista de argumentos. Portanto, essenexemple’ colodagar do primeisejava Programming!"
no lugar do seguegl@ saida mostra que duas linhas de texto sao exibidas.

*OUSPEV[JNPT WESJPT SFDVSTPT EF GPSNBUBIIP VNB WF[ RVF FMFT
da formatacéo da saidaigom.

2.5 Outro aplicativo: somando inteiros

Nosso préximo aplicativo 1€ (ou inset@yamis OPNFSPT JOUFHSBJT DPNP o F l
calcula a soma dos valores e exibe o resultado. Esse programa deve manter um registro dos nimeros fornecidos pe
NBJT UBSEF OP QSPHSBNB OT QSPHSBNBT MFNCSBN TF EPT OPNFSPT F
de elementos de programa chanadis 0 QSPHSBNB EB '"JHVSB EFNPOTUSB FTTFT L
em negrito para identi car a entrada do usuésie3to é,

/I Figura 2.7: Addition.java
/I Programa de adigdo que exibe a soma de dois numeros.
import java.util.Scanner; // programa utiliza a classe Scanner

gabrwWN PR

public class Addition
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6
7 /I método principal inicia a execuc¢éo do aplicativo Java
8 public static void main( String[] args )
9 {
10 /I cria um Scanner para obter entrada da janela de comando
11 Scanner input = new Scanner( System.in );
12
13 int numberd; // primeiro nimero a adicionar
14 int number2; // segundo nimero a adicionar
15 int sum; // soma de numberl e number2
16
17 System.out.print( "Enter rst integer: " ); // prompt
18 numberl = input.nextint(); // |& primeiro o niamero fornecido pelo usuario
19
20 System.out.print( "Enter second integer: "); // prompt
21 number2 = input.nextint(); // I&é o segundo nimero fornecido pelo usuario
22
23 sum = numberl + number2; // soma os nimeros, depois armazena o total em sum
24
25 System.out.printf( "Sum is %d\n", sum ); // exibe a soma
26 }// ' m do método main

27  }// mdaclasse Addition

Enter rst integer: 45
Enter second integer: 72
Sum is 117

Figura 2.7| O programa de adicdo que exibe a soma de dois niUmeros.

"T MJOIBT o

/I Figura 2.7: Addition.java
/I Programa de adicdo que exibe a soma de dois nimeros.

declaram o numero da gura, o nome do arquivo e o proposito do programa. A linha 3
import java.util. Scanner; // programa utiliza a classe Scanner

€ umdeclaracdimpot RVF BKVEB P DPNQJMBEPS B MPDBMJ[BS VNB DMBTTF VUJ
DPOKVOUP EF DMBTT FéutZareimfvezr Oe) EeBiventavdrodaP EsBasZRdsés sdo agrupadas em pacote
dos de grupos de classes relacionadas — e, coletivamente, sdo chamadas de bibliclava dpliastes Jroqraon-
ming Interfacélava API). Utilize declaragéespara identi car as classes prede nidas utilizadas em um programa Java. .
¢domport na linha 3 indica que esse exemplo usaraclgaszle nida do Java (discutida a seguir)sgayaacote

Erro comum de programacéo 2.7
Todas as declarap@ies: devem aparecer antes da primeira declaracdo da classe no arquivo. Colocalimpoa declaracdo
dentro do corpo de uma declaragéo de classe ou depois de uma declaragdo de classe € um erro de sintaxe.

Dica de prevencéao de erro 2.8

Em geral, esquecer-se de incluir uma deglpgacdmara uma classe utilizada no seu programa resulta em um erro de comg
lagdo contendo uma mensagem«anad “nd symbol ”. Quando isso ocorre, veri que se vocé forneceu asidgstaracdes
adequadas e que os nomes nas deetasacOestao escritos corretamente, incluindo a utilizacdo adequada de letras mailsc
e minusculas.

Alinha 5
public class Addition

inicia a declaragdo daxlaisse 0 OPNF EF BSRVpubi¢PdéyB &Biidnjivd B DMBNIOSF TF EF RVF P
declaracéo de classe inicia com uma chave esquerda de abertura (linha 6) e termina com uma chave direita de fechamel
0 BQMJIJDBUJWP JOJDJBinB MYPDETIPoDPN' D INBIWPEPTRVFSEB mihJed B [
correspondente direita (linha 26) marca o nal deicorpd @eT F SW F RaM Festa réclibd® ErR nivel no corpo da class
Addition € que o cOdigo no corfad dista recuado um outro nivel para legibilidade.
Alinha 11

Scanner input = new Scanner( System.in );
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€ uminstrucdo de declaracdo de variavel que especi aspa Npene {ipGfanner ) de uma variavel que é usada nesse prograr
Uma variavel é uma posicdo na memoéria do computador onde um valor pode ser armazenado para uso posterior e
as variaveis Java devem ser declaradasecenutipo BOUFT RVF FMBT QPTTBN TFS VUJMJ[BE
P QSPHSBNB BDFTTF P WBMPS EB WBSJEWFM OB NFN@SJB 0 OPNF EF '
CVJIiP EF OPNFT EF JEFOUJmDBBPYFQPTEF YRBOWBSERW OB BFQPDImMDB
posicao na memoéria. Como ocorre com outras instrugdes, as instru¢ées de declaracdo terminam com um ponto-e-v

A declaracdo na linha 11 especi ca que a variamek noméadd stafterU Ui@dnner permite a um programa ler os
EBEPT QPS FYFNQMP OPNFSPT QBSB VUJMJ[BIIP FN VN QSPHSBNB 0T
usuario ou um arquivo do disco. Antes desdéifizar, wocé deve cria-lo e especi car a origem dos dados.

0 TJOBM=)EE lida\LB ikdica que a vatswet input deve siicializada (isto €, preparada para utilizacdo nc
programa) na sua declaracdo com o resultadorda sxpregsagem.in) a direita do sinal de igual. Essa expressao util
a palavra-chaee QBSB DS JBSney NRREKMD PDBSBDUFSFT EJHJU B BePehtr@lg paBraw, TV E
System.in QFSNJUF RVF BQMJDBUJWPT MFJBN C Ztifnéf tEaBuzd 3@ Py iNBehttipds Eahht
int S) que podem ser utilizados em um programa.

"T JOTUSVIUFT EF EFDMBSBIiP EF WBSJEWFM OBT MJOIBT o

int number1; // primeiro nimero a adicionar
int number2; // segundo numero a adicionar
int sum; // soma de numberl e number2

declaram que as vari@w®is1 , number2 esum armazenam dados dattipe- elas podem armazenar valores inteiros (nUm
ros inteiros comp-1127 €0 & TTBT WBSJEWFJT BJOEB OIP TiP JRJDIBMI[BEBT B
<Notantvatesss podem ndo conter virgulas.] A seguir, discutilama=i@siéipgsara armazenar nu-

meros reais,ectipo QBSB BSNB[FOBS EBEMBSTekiscan®i@ BddtoFdedidaisfobmal.19 . Varia-
veis do tiper representam caracteres individuais, como uma letra mailscui)apodienipty, exemplom caractere
especial (por exempl®) ou uma sequéncia de escape (por exemplo, o caractere de Odvaldigid@; P, double echar
s&o chamadospies primitvos 0T OPNFT EPT UJQPT QSJNJUJWPT TiP QBMBWSBT DI
resume as caracteristicas dos oito tipos@gaitivege( , char ,short ,int ,long , oat €double ).

Diversas variaveis do mesmo tipo podem ser declaradas em uma declaragdo com os nomes de variavel separado
MJTUB TFQBSBEB QPS WOSHVMBT EF OPNFT EF WBSJEWFJT 1PS FYFNQI

int numberl, // primeiro nimero a adicionar
number2, // segundo nimero a adicionar
sum; // soma de numberl e number2

Boa pratica de programacéo 2.9
Declare cada variavel em uma linha separada. Esse formato permite que um comentario descritivo seja facilmente ins
de cada declaracéo.

Boa pratica de programacao 2.10
Escolher nomes de variaveis signi cativos ajuda um pragtadwcserentadisto €, pode-se entender o programa simples-
mente lendo-o em vez de ler manuais ou visualizar um ndmero excessivo de comentarios).

Boa prética de programacéo 2.11

Por convencao, identi cadores de nomes de variaveis iniciam com uma letra minascula e cada palavra no nome depois
palavra inicia com uma letra maitscula. Por exemplo, o identi cador de nometdamteriavieicia a sua segunda pala-
vra,Number, cOm uma letramaiulscula.

A linha 17
System.out.print( "Enter rst integer: " ); // prompt

utilizasystem.out.print para exibir a mensages rst integer” . ESsa mensagem é chanoragh porque direciona o
usudrio para uma acao especi ca. Utilizamesne nmagadem vezden para que a entrada do usuério aparega na mes
MJOIB RVF P QSPNQU -FNCSF TF EF RVF OB 4FliP FTTFT JEFOUJmDB
classe. Portasjsrem € uma classe. A slagse faz parte do pgeateng 0CTF S W FsyRevh haB eDnmp&tadaFcom
uma declaragé@mrt no comeco do programa.
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Observacao de engenharia de software 2.1
Por padréo, o pagatelang € importado em cada programa Java; gevéante, € o Unico na Java API que ndo requer
uma declaracésport-

Alinha 18
numberl = input.nextint(); // 1é o primeiro numero fornecido pelo usuario

utiliza o métodeatint do valor cgut E P Pstadkdr Wdra obter um inteiro digitado pelo usuario. Nesse momento o pr
espera que o usuario digite o nimero e pressione a tecla Enter para submeter o nimero para o programa.

/IPTTP QSPHSBNB BTTVNF RVF P VTVESJP JOTé&® de\bhica\eBiNEmMSo b EXCLEZ®
PDPSSFSE F P QSPHSBNB UFSNJOBSE 0 $BQOUVMP EJTDVUF DPNP U
também é conhecido como tornar seu programa tolerante a falhas.

Na linha 18, o resultado da chamada estméto@on valait ) é colocado na variaviedr1 utilizandoaperador de
atribuicdos. A instrucéo exibeber1 gets the valu@pof.nextint() w 0 P QE shm&i&qgerador binario, porque
tem doisperandos —rumberl € 0 resultado da chamada denpaétedmt() . Essa instrucéo inteira € chamada instruca
de atribuicdo porque atribui um valor a uma variavel. Tudo a direita do operasempecadrianvadiado antes de a atribuica
ser realizada.

Boa pratica de programagéo 2.12
Colocar espacos em qualquer um dos lados de um operador binario faz com que eles se destaquem e torna o progran

A linha 20
System.out.print( "Enter second integer: " ); // prompt

pede para o usuario inserir o segundo inteiro.
Alinha 21

number2 = input.nextint(); // 1é o segundo nimero fornecido pelo usuario

Ié 0 segundo inteiro e o atribui anvatézel
A linha 23

sum = numberl + number2; // soma os nimeros e, entdo, armazena o total em sum

€ uma instrucao de atribuicdo que calcula a soma@asnagarais2 e, entdo, atribui o resultado asaridiétando
operador de atribuica®,instrucéo é lida cammbtém o valohdsber: + number2 ”. Em geral, os calculos sao realizados er
instrucbes de atribuicdo. Ao encontrar a operacao de adicdo, 0 programa usa 0s valores armhazeeadoieiras variave
para fazer o calculo. Na instrucao anterior, 0 operador de adigdo € um operador binario — seus doisrgerandos sa
enumber2 . As partes das instrucdes que contém calculos séexphassadasDaefato, uma expressao é qualquer parte di
instrucdo que tem um valor associado com ela. Por exemplo, o nalbérda express@&oa soma dos nimeros. Da mesma
forma, o valor da exprigssaextint() € um inteiro digitado pelo usuario.
Depois que o célculo foi realizado, a linha 25

System.out.printf( "Sum is %d\n", sum ); // exibe a soma

utiliza o0 métosletem.out.printf para exibisan 0 FTQ F D Jm DeR&Eimtma taderRIS INgaipRra um @esse
caso o valosds) — a letrasignica*JOUFJSP EFDIJNBMw OCTFS W kdROUdS dB Mardttdfe? restaQtés
na string de formato sdo texto xo. Portantgyisdmétodloesumis *, seguido pelo valamd@a posicao do especi cador de
formatesd e por uma nova linha.

OCTFSWF RVF PT DEMDVMPT UBNCI pinQ P EodétiambsSteSdoBivhad@ s m3trieded hhS I
23 e 25 nainstrucéo:

System.out.printf( "Sum is %d\n", ( numberl + number2 ) );

OT QBSPOUFTFT mhhb&iiP-Su@Her2 FiBo §86 QeBd53afid— sao incluidos para enfatizar que o valor da
expressao inteira é gerado na posicédo do especi cagtor de formato

Documentacado da Java API

1BSB DBEB OPWB DMBTTF EB +BWB "1* RVF VITBNPT JOEJDBNPT P QI
descri¢cdes de cada pacote e classe na documentacao da Java API. Uma versdo baseada na Web dessa document:
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java.sun.com/javase/6/docs/api/
Vocé pode fazer download dessa documentacdo em:

java.sun.com/javase/downloads

0 "QPOEJDF & NPTUSB DPNP VUJMJ[BS FTTB EPDVNFOUBIIP

2.6 Conceitos de memoria

0T OPNFT EF n\WRS,dmbdtF ddunDdanBnte correspondensiadas memoria do computador. Cada variave
tem um nome, um tipdaamnho (em bytes) e um valor.
/P QSPHSBNB EF BEJIIP EB 'JHVSB RVBOEP B JOTUSVIIP TFHVJOU

numberl = input.nextint(); // 1€ o primeiro nimero fornecido pelo usuario

0 numero digitado pelo usuério é colocado em uma localizacdo de memoria conespandedty QoFhOM& RV F P
insitss 0 DPNQVUBEPS DPMPDB FTTFuW8MPSHEBBIIQP TOOFUSBVAB BVPP BB
BMHVN OFTTB MPDBMJ[BIiIiP 0 WBMPS BOUFSJPS | QFSEJEP

Figura 2.8 | Posi¢cdo da memoria mostrando o nome e valor deuvékdvel

2VBOEP B JOTUSVIIP MJOIB
number2 = input.nextint(); // 1€ o segundo nimero fornecido pelo usuério

€ executada, suponha que o usuado M PNQVUBEPS DPMPDB FTT mui® MAPntenioRa bigb@ P J
BQBSFDF DPNP NPTUSBEP OB '"JHVSB

Figura 2.9 | As posicGes de memoria depois de armazenar os valonesrpaesumber? .

%FQPJT RVF P QSPHSBNB E Bumddd \e&iboer2, elé €octhas Ralorés B kbR &FoTotQlBsbVariavel
A instrucéo (linha 23),

sum = numberl + number2; // soma os nimeros, depois armazena o total em sum
realiza a soma e entéo substitui qualquer valauani2epoidejue a vasiavédi calculada, a memaoria aparece conforme mc
USBEP OB 'JHVSB uhérE SWMiderz Rapdfedem eraEaMdn® Edmdcdpareceram antes de serem ultiliz

célculo dem. Esses valores foram utilizados, mas nao destruidos, enquanto o computador realizou o calculo. Portant
é lido de uma posicdo da memoria, 0 processo é do tipo néo destrutivo.

Figura 2.10 | As posicdes da memoria depois de armazenar an@ebae denumber2 .
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2.7 Aritmética

A maioria dos programas R&ixDV M P T @sradbies driidécdos TP SFTVNJEPT OB 'JHVSB
TONCPMPT FTQFDJBJT OIiP VidditajbtiiRaca, B osiMatde & G nigesip@sator de resto
(NGEVMP RVF EJTDVUJSFNPT B TFHYVJS8peadoe<bmaibEiergetaBasuintnésapbre an
operandos. Por exemplo, a expreseatém o operador binaras dois operandos

Adigéo + f f+7

4VCUSBIIP 0 p oc poc

Multiplicacéo * bm b*m

Divis&o / xly ouX ou ¥ y b
y

Resto % rmods r%s

Figura 2.11 | Operadores aritméticos.

Adivisao de inteiros produzRMPDJFOUF EP UJQP JOUF4J&avaliQid Smiy EXredstibs 8 FY Q
avaliadacomo 2VBMRVFS QBSUF GSBDJPOESJB OB E JWrkcad® —E frenhOnadFréGoRdanie-J
UP PDPSSF 0 +BWB GPwquéDrRede dPreéstoI&pBiP & divisaN@dexyitdi’zo restante depeig que
dividido perPortantogs produz e17 %5 produz. Esse operador € mais comumente utilizado com operandos inteiros, m:
pode ser utilizado com outros tipos de aritmética. Nos exercicios deste capitulo e nos capitulos posteriores, vamos e;
interessantes do operador médulo, como determinar se um nimero é um multiplo de outro.

Expressfes aritméticas na forma de linha reta

As expressodes aritméticas em Java devem ser escritas na forma de linha reta para facilitar a insercéo de progr
Portanto, as expressdesadtimdido pet devem ser escritasaomade modo que todas as constantes, variaveis e oper:
aparecam em uma linha reta. A seguinte notacdo algébrica geralmente nédo é aceitavel para compiladores:

a
b

Parénteses para agrupar subexpressoes

OT QBSBOUFTFT sao utilizados para agrupar termos em expressées Java da mesma maneira como en
para multiplicavezes a quantidadeescrevemos:

a*(b+c)

4F VNB FY Q SpafémtbBednRithaddyydoMo:

((at+b)*c)
B FYQSFTTIP OP DPOKYV O resse@as) B avaliadapiimbi®J T JOUFSOP

Regras de precedéncia de operadores

0 +BWB BQMJDB PT PQFSBEPSFT FN FYQSFTTUFT B S Jaghs de)DaBadéRdia V N
de operadores RVF TiP HFSBMNFOUF BT NFTNBT TFHVJEBT FN EMHFCSB 'JH

1. 0QF S Brultiplicad®E JWJITIP F NGEVMP TiP BQMJDBEBT QSJNFJSP 4F VNB
BQMJDBEBT EB FTRVFSEB QBSB B EJSFJUB OT PQFSBEPSFT EF NVMU
2. As operagdes de adigidCeU SBTiP TiP BQMIJDBEBT FN TFHVJEB 4F VNB FYQSFTT
BQMJDBEPT EB FTRVFSEB QBSB B EJSFJUB 0T PQFSBEPSFT EF BEJII

Essas regras permitem ao Java aplicar operadores hadxiBnOdeiretE J[FNPT RVF PT PQFSBEPSF
a direita, estamos nos referindesosiadividade. Alguns oper&BE® DIJBN EB EJSFJUB QBSB B FTRYV
regras de precedéncia de operador. Um gra co completo de precedéncia esta incluido no Apéndice A.

1 6TBNPT FYFNQMPT TINQMFT QBSB FYQMJDBS B PSEFN EB BWBMJBITiP EBT FYQSFT
UF OP MJWSP 1BSB NBJT JOGPSNBIUFT JamQsguByerSpeciohiith fin BMbBMIBH P WFKB P $E
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@ Multiplicagéo "WBMJBEP QSJNFJSP 4F IPVWFS WESJPT PQFSBE

/ Divisédo para a direita.

% Resto

+ Adicdo . "WBMJBEP FN TFHVJEB 4F IPVWFS WESJPT PQFS|
4VCUSBIIP paraadireita.

= Atribuicdo Avaliado por ultimo.

Figura 2.12| Precedéncia de operadores aritméticos.

Exemplo de expressdes algébricas e Java

Agora vamos considerar varias expressoes a luz das regras de precedéncia de operador. Cada exemplo lista u
TFV FRVIJWBMFOUF +BWB 0 TFHVJOUF | VN FYFNQMP EF VNB média aritmética
Algebra: m=a+b+c+d+e
5
Java: m=(a+b+c+d+e)/5;

OT QBSPOUFTFT TiP FYJHJEPT QPSRVF B EJWJ@ kB +U FdN eQ 2ADIFI&EO D J
pos 4F PT QBSDOUFTFT TiP PaNOLLIE PeT sFRIS@OHBIN ECMDF PCUFNPT

a+b+c+d<§

Eis um exemplo da equacdo de uma linha reta:

Algebra:  y=mx+b
Java: y=m*x+b;

/IFOIVN QBSPOUFTF | SFRVFSJEP 0 PQFSBEPS EF NVMUJQMJDBIIP T I
alta que a adicao. A atribuicao ocorre por ultimo porque ela tem uma precedéncia mais baixa que a multiplicacéo oL
0 TFHVJOUF FYFNQMP % moliplidacRoQdive a0l Bdiciio B BulSrachal P

Algebra:  z=proeq + wix -y
Java: Z=p*r %q+w/ X Ovy;

OT OPNFSPT EFOUSP EF DOSDVMPT TPC B JOTUSVIIP JOEJDBN B PSE
(*), restoq e diviséo)(sdo avaliadas primeiro na ordem da esquerda para a direita (isto &, elas associam-se da esque
porque tém precedéncia mais alta que aBicid/(CUSBITIP 0 F bTTPR BMBBEMBBEBT B TFHVJS ¢
aplicadas da esquerda para a direita. A)ateetg@ai¢do € avaliada por ultimo.

Avaliacao de um polinémio de segundo grau

Para entender melhor as regras de precedéncia de operadores, considere a avaliagao de uma expressao de ¢
polinbmio de segundo grady =@x D

Nessa instrugéo, as operacdes de multiplicagédo sdo avaliadas primeiro na ordem da esquerda para a direita (ist
da esquerda para a direita), porque tém uma precedéncia mais alta que a adigdo. As operacgdes de adigédo sao avalia
cadas da esquerda para a direita. Nao ha nenhum operador aritmético para exponenéiagapeseldadpmortanto

" 4FTIPEFNPOTUSB VNB BMUFSOBUJWB QBSEx SIFB QP8 $OBJ R YR EG FIUAHNBD |
inicializado (valores dados) como®&=sgguig,c=7ex=5 " 'JHVSB JMVTUSB B PSEFN FN RV



2.8 Tomada de decisdo: operadores de igualdade e operadores relaciords

’—1

Figura 2.13 | Ordem em que um polinbmio de segundo grau € avaliado.

Como na algebra é aceitavepaobmtases redundaniesrénteses desnecessarios) em uma expressao para tornar a
mais clara. Por exemplo, a instru¢do precedente poderia ser posta entre parénteses como mostrado a seguir:

y=(a*x*x)+(b*x)+c;

Boa pratica de programagéo 2.13
Utilizar parénteses redundantes em expressdes aritméticas complexas pode torna-las mais faceis de ler.

2.8 Tomada de deciséo: operadores de igualdade e operadores relacionais

Umaondicao € uma expressdo quetpedesese . Esta secdo apresenta a instrucdo de sieldgi@ que permite a
um programa tomar dewsao com base no valor de uma condi¢éo. Por exemplo, a condicao “nota € maior ou igual :
TF VN BMVOP QBTTPV FN VN UFiT tbFveriaddvafdpOda &sirBturkINFWY ¥ B \FUI BISE UAFS B
falsa, o corpo néo é executado. Veremos um exemplo brevemente.

As condic¢des nas instrugieem ser formadas utilizando os operadores de-graldeajgefadores relacionéis
<>e<= SFTVNJEPT OB 'JHVSB "NCPT PT PQFSBEPSFT EF JHVBMEBEF
PQFSBEPSFT SFMBDJPOBJT OT PQFSBEPSFT EF JHVBMEBEF TiP BTTPDJ
nivel de precedéncia e também sdo associados da esquerda para a direita.

Operadores de igualdade

== X == x € igualya
z I= xl=y x € diferenteyde
Operadores relacionais
y x € maior que
< X<y x € menor que
t >= X>=y x € maior que ou igyal a
d <= X<=y x € menor que ou igyal a

Figura 2.14 | Operadores de igualdade e operadores relacionais.
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"'JHVSB VUIMJI@BBBBIJD RNOQBRSKSUFMBT FOUSBEBT EF JOUFJSPT QF
coes for verdadeira, a instrucdo de saida associada com edsaFnsFURAOUBEB DBTP DPOUSESJP B
utiliza umscanner para inserir os dois inteiros do usuéario e armazena-osmasivefiaweis 0 QSPHSBNB FOUI
0S numeros e exibe os resultados das comparacdes que sdo verdadeiras. Mostramos trés saidas de exemplo.

1 /I Figura 2.15: Comparison.java
2 /I Compara inteiros utilizando instrucdes if, operadores
3 /I relacionais e operadores de igualdade.
4 import java.util.Scanner; // programa utiliza a classe Scanner
5
6 public class Comparison
7 {
8 /I método principal inicia a execuc¢éo do aplicativo Java
9 public static void main( String[] args )
10 {
11 / cria Scanner para obter entrada da janela de comando
12 Scanner input = new Scanner( System.in );
13
14 int number1; // primeiro nGmero a comparar
15 int number2; // segundo nimero a comparar
16
17 System.out.print( "Enter rstinteger: " ); // prompt
18 numberl = input.nextint(); // |& o primeiro numero fornecido pelo usuario
19
20 System.out.print( "Enter second integer: " ); // prompt
21 number2 = input.nextint(); // |é o segundo niimero fornecido pelo usuario
22
23 if (numberl == number2 )
24 System.out.printf( "%d == %d\n", number1, number2 );
25
26 if (numberl != number2 )
27 System.out.printf( "%d != %d\n", numberl, number2 );
28
29 if (numberl < number2 )
30 System.out.printf( "%d < %d\n", numberl, number2 );
31
32 if (numberl > number2 )
33 System.out.printf( "%d > %d\n", number1, number2 );
34
35 if ( numberl <= number2 )
36 System.out.printf( "%d <= %d\n", number1, number2 );
37
38 if (numberl >= number2 )
39 System.out.printf( "%d >= %d\n", numberl, number2 );
40 }// m do método main

41  }// mda classe Comparison

Enter rstinteger: 777
Enter second integer: 777
777 ==777

777 <=777

777 >=777

Enter rst integer: 1000
Enter second integer: 2000
1000 != 2000

1000 < 1000

1000 <= 2000
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Enter rst integer: 2000
Enter second integer: 1000
2000 != 1000

2000 > 1000

2000 >= 1000

Figura 2.15| Compare ndmeros inteiros usando instifucperadores relacionais e operadores de igualdade (Parte 2 de 2).

A declaracdo da cass&ison inicia na linha 6:
public class Comparison

O NI[WREEB DMBTTF MJOIBT o JOJDJB B FYFDVIiP EP QSPHSBNB "

Scanner input = new Scanner( System.in );

declara a varideehner input e Ihe atribui waanner que insere dados a partir da entrada padréo (isto &, o teclado).
"T MJOIBT o

int numberl; // primeiro nimero a comparar
int number2; // segundo nimero a comparar

declaram as variaveigtilizadas para armazenar a entrada dos valores digitados pelo usuério.
"T MJOIBT o

System.out.print( "Enter rst integer: " ); // prompt
numberl = input.nextint(); // 1& o primeiro nimero fornecido pelo usuério

TPMJDJUBN RVF P VTVESJP EJHJUF P QSIJNFJSP JOUFJSP F Jh@dedSB P W
"T MJOIBT o

System.out.print( "Enter second integer: " ); // prompt
number2 = input.nextint(); // 1€ o segundo nimero fornecido pelo usuério

TPMJDJUBN RVF P VTVESJP EJHJUF P TFHVOEP JOUFJSP F J@nhdS.B P WE
"T MJOIBT o

if (numberl == number2)
System.out.printf( "%d == %d\n", numberl, number2 );

comparam os valor@snd&@1 enumber2 para determinar se eles séo iguais. Unra ssinyitganicia com a palavra-chave
seguida por uma condicao entre parénteses. Wmespsteugém instrucdo em seu corpo, mas pode conter multiplas inst
elas estiverem entre par@ntese@ (SFDVP EB JOTUSVIiP OP DPSQP NPTUSBEP BRVJ O
enfatizando que a instrugdo na linha 24 faz parterdaestinitisgana linha 23. A linha 24 executa somente se 0s nimero
zenados nas variawaisrl enumber2 forem iguais (isto é, se a condigdo for verdadeira)if AsOnBtiucBes O IB T o]

0 0 F 0 rbnBdN @RiBANcom os operadergs>,<=e>= SFTQFDUJWBNFOUF 4F B
instrucdes for verdadeira, a instrugao no corpo correspondente € executada.

Erro comum de programacao 2.8
Esquecer o paréntese esquerdo e/ou direito para a condicao em iun@ w@stemorale sintaxe — os parénteses séo
requeridos.

Erro comum de programacao 2.9

Confundir o operador de igualgdadeom o operador de atribuiggmde causar um erro de légica ou um erro de sintaxe. O
operador de igualdade deve ser lido como “igual a”, e o operador de atribuicdo deve ser lido como “obtém” ou “obtém
Para evitar confusdo, algumas pessoas leem o operador de igualdade como “duplo igual” ou “igual igual”.

Boa prética de programacao 2.14
Colocar apenas uma instrucéo por linha em um programa aprimora a legibilidade do programa.
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Observe que nédo ha ponto-e+yirgulad| da primeira linha de cada instrigs®e ponto-e-virgula resultaria em um err
de l6gica em tempo de execugdo. Por exemplo,

if (numberl == number2); // erro de logica
System.out.printf( "%d == %d\n", numberl, number2);

na realidade seria interpretado pelo Java como:

if (numberl == number2)
; /] estrutura vazia

System.out.printf( "%d == %d\n", numberl, number2 );

onde o ponto-e-virgula na linha sozinho —inchaigémvazia — € a instrucéo a executar se a condicao ffar nstdachra.
Quando a instrugdo vazia executa, nenhuma tarefa é realizada no programa. O programa entdo continua com a instrug
€ executada, independentemente de a condicao ser verdadeira ou falsa, porque a instrucéo de saida nao faz parte da

Erro comum de programacéo 2.10
Colocar um ponto-e-virgula imediatamente depois do paréntese direito da condicao eméumsaniadtnecdie um erro
de logica.

Note o uso do espaco em branco na Figura 2.15. Lembre-se de que, em geral, o espaco em branco ¢é ignorada
as instrugbes podem ser divididas em vérias linhas e podem ser espacadas de acordo com as suas preferéncias ¢
um programa. N&o é correto dividir identi cadores e strings. Idealmente, as instrucfes devem ser mantidas pequena
€ possivel.

Boa pratica de programacéao 2.15

Uma instrucdo longa pode se estender por varias linhas. Se uma Unica instrucéo deve ser dividida em varias linhas, est
em pontos que fazem sentido, como depois de uma virgula em uma lista separada por virgulas ou depois de um oper
expressao longa. Se uma instrucao for dividida em duas ou mais linhas, recue todas as linhas subsequentes até 0 m «

A Figura 2.16 mostra os operadores discutidos até agora em ordem decrescente de precedéncia. Todos esses |
do operador de atribiicdssociam da esquerda para a direita. A adicdo associa da esquerda para a direita, entdo un
x +y +z € avaliada como se tivesse sigo+egcrita O operador de atribbic@ssocia da direita para a esquerda, assim ul
expressao carmg =0 € avaliada como se tivesse side @senta que, primeiro, atribui oovalgariavele, entdo, atribui o
resultado dessa atribojgéo,

% da esquerda para a direita multiplicativo
v = da esquerda para a direita aditivo

= da esquerda para a direita relacional

= I= da esquerda para a direita igualdade

= da direita para a esquerda atribuicéo

Figura 2.16| Precedéncia e associatividade dos operadores discutidos.

Boa prética de programacao 2.16

Consulte o gra co de operador de pre¢agéndiak) ao escrever expressdes contendo muitos operadores. Con rme se as
¢Oes na expressao sao realizados na ordem em que vocé espera. Se vocé nao tiver certeza sobre a ordem de avaliacdo
complexa, utilize parénteses para forgar a ordem, exatamente como faria em expressdes algébricas.
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2.9 Conclusao

Vocé aprendeu muitos recursos importantes do Java neste capitulo, incluindo exitindgdesonamisla Evenima
dadospeloteclado,re@liEaVIDVMPT F UPNBS EFDJTUFT OT BQMJDBUJWPT BQSFTF(
tos basicos de programagcéo.

Como vera no Capitulo 3, em geral aplicativos Java contém apenas algumas linhasirde-c@digps iosinétdes
OPSNBMNFOUF DSJBN PT PCKFUPT RVF SFBMJ[BN P USBCBMIP EP BQMJ
B VUIMJ[BS PCKFUPT EFTTBT DMBTTFT OPT BQMJDBUJWPT

Resumo

Secdo 2.2 Nosso primeiro programa Java: imprimindo uma linha de texto

6N BQMJIJDBUJWP +BWB I VN QSPHSBNB EF DPN Q¥ pBE&EdigeeddnaIVMFYFDVUBEP RV
OT DPNFOUESJPT EPDVNFOUBN QSPHSBNBT F BQSIJNPSBN TVB MFHJCJMJEBE
6N DPNFOUESJR R&hEmBde NerdoinedtBrld de m de linha — ele termina no m da linha em que aparece.
$PNFOUESJPT USBEJDJPOBJT QPEFN THF BTUFOEFS QPS WESJBT MJOIBT F TiF

oT DPNFOUE‘SJPT E B/~ BeW B QF> NHBEMNNRUB EAPRFDOPBODPSQPSF B EPDVNFOUBII
javadoc HFSB QEHJOBT FN )5.- DPN CBTF OFTTFT DPNFOUESJPT

t 6N FSSP EF TJIOUBYF UBNCIN DIBNBEP FSSP EF DPNQJMBEPS FSSP FN UFNQ
um codigo que viola as regras da linguagem do Java. Isso é semelhante a um erro de gramatica em uma lingua natural.

t -JOIBT FN CSBODP DBSBDUFSFT EF FTQBIP FN CSBODP F DBSBDUFSFT EF U
programas mais faceis de ler e ndo é ignorado pelo compilador.

5PEP QSPHSBNB RVF WPDD DSJB DPOTJTUF FN QFMP NFOPT VNB DMBTTF EFr
"T QBMBWSBT DIBWF TiP SFTFSWBEBT QBSB VTP QFMP +BWB F TFNQSF TIiP F
" Q B M B WisS BntibtlBAMRa declaracédo de classe e é imediatamente seguida pelo nome da classe.

1PS DPOWFOIIP UPEPT PT OPNFT EF DMBTTFT FN +BWB JOJDJBN DPN VNB M
maidscula (por exeragt®leClassName ).

t 0O OPNF EF VNB DMBTTF +BWB | VN JEFOUJm DBEPS % V NB) & $iSalddeEdiriaBeS BD U F
nao iniciem com um digito e ndo contenham espacos.

0 +BWB EJGFSFODJB FOUSF MFUSBT NBJPTDVMBT F NJOPTDVMBT % JTUP T N
0 DPSQP EF DBEB EFDMBSBIifPeEF DMBTTF | EFMJNJUBEP QPS DIBWFT

6 NB EF DM B SBiti RleEeBseD ddlBalemFum arquivo com o mesmo nome da classe seguido pela extenséo e nome de &
0 NT W& E® ponto de partida de cada aplicativo Java e deve iniciar com:

—~ o~ o~ o~

public static void main( String[] args )
Caso contrario, a JVM nao executara o aplicativo.

t OT NITUPEPT SFBMJ[BN UBSFGBT F JOGPSNBIUFT E koi& nticag@RnRMéBd EcalizaM Bma D
tarefa, mas nédo retornara nenhuma informacao.

"T JOTUSVIUFT GB[FN P DPNQVUBEPS SFBMJ[BS BIUFT
6NB TUSJOH FOUSF BTQBT EVQMBT | ET WF[FT DIBNBEB EF TUSJOH EF DBSBI
0 PCKFUP EBysitB@ EBFgBESIPBSBDUFSFT OB KBOFMB EF DPNBOEP

0 N1 ByRem.&it.printin FYJCF TFV BSHVNFOUP OB KBOFMB EF DPNBOEP TFHVJEP QP
no comeco da proxima linha.
t 7PDDP DPNQJMB VN QRRHSBMNB RDEBRHSBRRBIPPDPOUJWFS OFOIVN FSSP EF TJ
Java que representam o aplicativo é criado. Esses bytecodes sao interpretados pela JVM quando executamos o programa.

t 1BSB FYFDVUBS jMNs@&Qdd pEE0de\iR classbHyddigontém

t
t
t
t

Secdo 2.3 Modi cando nosso primeiro programa Java
t System.out.print exibe seu argumento e posiciona o cursor de saida imediatamente apds o Ultimo caractere exibido.

t 6NB CBSSB JINW¥SBJEBSJOH | VN DBSBDUFSF EF FTDBQF 0 +BWB DPNCJOB
sequéncia de escape. A sequéncia depessapta o0 caractere de nova linha.
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Secdao 2.4 Exibindo texto comrintf
t 0 NI WRERutprint (f signi ca “formatado”) exibe os dados formatados.

t 0 QSIJNFJSP B S HpniN FOUNR sEify delform&dque pode consistir em texto xo e especi cadores de formato. Cada e
formato € um marcador de lugar para um valor e especi ca o tipo da saida de dados.

t &a«TQFDIJMDBEPSFT EF GPSNBUP 4OROJBN PHPWIFRTTQOBW EFBBBDBBSBHRNF SF
de formates € um marcador de lugar para uma string.

t $BEB FTQFDJMDBEPS EF GPSNBUP | TVCTUJUVOEP QFMP WBMPS EP BSHVNFO

Secdo 2.50utro aplicativo: somando inteiros

t 6NB EFDiBSBKWYEB P DPNQJMBEPS B MPDBMJ[BS VNB DMBTTF VUJMJ[BEB FN
t0 SIDP DPOKVOUP EP +BWB EF DMBTTFT QSFEFmMOJEBT | BHSVQBEP FN QBDP
t $SPMFUJWBNFOUF PT QBDPUFT EP +BWB TiP DIBNBEPT EF CJCMJPUFDB EF DM

t 6NB WBSJEWFM 1T VNB QPTJIiP OB NFN@SJB EP DPNQVUBEPS POEF VN WBMP S
variaveis devem ser declaradas com um nome e um tipo antes que elas possam ser utilizadas.

t 0 OPNF EF VNB WBSJEWFM QFSNJUF RVF P QSPHSBNB BDFTTF P WBMPS EB W

t 6 Nscanner (pacotevauti ) permite a um programa ler os dados para uso em um prograzandnfEside senutilizado, o pro-
grama deve cria-lo e especi car a origem dos dados.

t 7BSIJEWFJT EFWFN TFS JOJDJBMJ[BEBT QBSB QSFQBSE MBT QBSB VTP FN VN
t " FY Q&ksEahnkP (system.in ) cfia unscanner RV F MBD P P CKF WRekir FOndSalment®dBtectde.
t0 UJQP EF [EBEPWJI[BEP QBSB EFDMBSBS WBSJEWFJT RVF MMPOUFSIP WBMPEF

t 0T UodtQddolible especi cam nUmeros reais com pontos decmaifiommo

t 7B S JE W knkT répesdnth@ Raracteres individuais, como uma letra mailscuky, (pordig@émppmr exemploym caractere
especial (por exempl@) ou uma sequéncia de escape (por exemplm hova linha,

t 5JQP TtD®RNRuble echar TIP UJQPT QSJNJUJWPT OT OPNFT EPT UJQPT QSJIJNJUJWP
minudsculas.

t 6N QSPNQU EJSFDJPOB P VTVESJP B UPNBS VNB BiiP FTQFDOmMDB

t 0 NTWRMmP nextiint  obtém um inteiro para uso em um programa.

t 0 PQFSBEPS-=-ERP BISICN HPPQSPHSBNB BUSJC V4§ chavhbdd/dBiddabiBard Nogud/tBre ddas\wiieidnde
t 1IBSUFT EBT JOTUSVIUFT RVF DPOUBDN WBMPSFT TiP DIBNBEBT FYQSFTTUFT

t 0 FTQFDJm D BeePugh riadrcadér SeNRybr Para um valor

Secdao 2.6 Conceitos de memoria
t 0T OPNFT EF WBSJEWFM DPSSFTQPOEFN B QPTJIUFT OB NFN@SJB EP DPNQVL
t 6N WBMPS RVF | DPMPDBEP FN VNB QPTJIIP EF NFN@SJB TVCTUJUVJ P WBMP!!

Secdo 2.7 Aritmética

t 0T PQFSBEPSKT BEJURIU A DRMUliHiBaBid)Rdivisao)e(resto).

t" EJWJTIP EF JOUFJSPT QSPEV[ VN RVPDJFOUF JOUFJSP

t 0 PQFSBE P & fdriechl @reEstoMépois da divisdo.

t"T FYQSFTTUFT BSJUNITUJDBT EFWFN TFS FTDSJUBT FN TFRVDPODJB EJSFUB

t 4F VNB FYQSFTTIP DPOUJWFS QBSDOUFTFT BOJOIBEPT P DPOKVOUP NBJT JC
t0 +BWB BQMJIDB PT PQFSBEPSFT B FYQSFTTUFT BSJUNIUJDBT FN VNB TFRVDC(
t

2VBOEP EJ[FNPT RVF PQFSBEPSFT TiP BQMJDBEPT EB FTRVFSEB QBSB B EJS
direita para a esquerda.

t 0T QBSPOUFTFT SFEVOEBOUFT FN VNB FYQSFTTIP QPEFN UPSOBS VNB FYQSHF

Secdo 2.8 Tomada de decisdo: operadores de igualdade e operadores relacionais

t " JOT I $ovhil ima decis&o baseada no valor de uma condicéo (verdadeiro ou falso).

s As condi¢cfes em instrucdes if podem ser formadas utilizando-se os operaderes tedgitaidsae-€ e<=).

t 6 NB JOTT W@ethRom palavraichaeguida por uma condicdo entre parénteses e espera uma instrugao no seu corpo.
t" JOTUSVIiP WB[JB i VNB JOTUSVIiP RVF OiP SFBMJ[B OFOIVNB UBSFGB






